Regulamin Konkursu ,,Swia;reczny Cuks”

»Regulamin”

l. Konkurs bedzie prowadzony pod nazwa ,.Swiateczny Cuks” — zwany dalej
,,Konkursem”.

2. Organizatorem Konkursu ,,Swiateczny Cuks” jest Mall Promo Sp. z 0.0., z siedziba:

30 656 Krakow, ul. Ossowskiego 3a, wpisang do rejestru przedsiebiorcoOw przez Sad
Rejonowy dla Krakowa Srodmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego, pod numerem KRS 0000865094 zwana dalej ,,Organizatorem”.

Konkurs organizowany jest za zgoda, na zlecenie i na rzecz spotki EPP RETAIL — GALERIA
OLIMPIA Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-673), ul. Konstruktorska 12A, wpisang do
rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000438668,
ktora jest jednoczesnie fundatorem nagroéd w Konkursie (dalej: ,,Zleceniodawca”).

3. Konkurs skierowany jest do osob, ktore sg zainteresowane udzialem w grze
»Swiateczny Cuks” (zwana dalej ,,Gra”) dostepnej w aplikacji Klub Galerii Olimpia lub pod
adresem: https://galeriaolimpia.online/, zwang dalej ,,Aplikacja”, oraz spetniajg warunki bycia
Uczestnikiem zgodnie z niniejszym Regulaminem.

4. Udzial w Konkursie moga wziag¢ wylacznie osoby fizyczne petnoletnie i posiadajace
pelng zdolno$¢ do czynnos$ci prawnych, ktore zarejestrowaty si¢ w Aplikacji (zwane dale;j:
,Uczestnikiem”). W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu cztonkowie organdéw lub pracownicy
Organizatora, oraz osoby wspolpracujace z Organizatorem na podstawie umow
cywilnoprawnych. W Konkursie nie moga rowniez bra¢ udziatu czlonkowie najblizszej
rodziny osob, o ktérych mowa powyzej. Przez wyzej wymienionych cztonkéw rodzin
rozumie si¢: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkdéw, matzonkow 1 zstepnych
rodzenstwa, rodzicow i rodzenstwa lub matzonkoéw oraz osoby polaczone przez stosunki
adopcyjne.

5. Uczestnik moze wzia¢ udzialt w Grze organizowanej w Konkursie od godziny 12:00 w
dniu 06.12.2023 r. do godziny 20:00 w dniu 02.01.2024 r. Ogtoszenie 1 wydanie nagrod
odbywaja si¢ w terminach okre§lonych w Punkcie 27 ponizej, a reklamacje moga by¢
zglaszane zgodnie z Punktem 40-43 — ponize;.

6. Konkurs polega na osiggnieciu najlepszego wyniku w Rankingu Gry ,,Swigteczny
Cuks” dostgpnej w aplikacji Klub Galerii Olimpia.
7. Tres¢ niniejszego Regulaminu jest dostgpna w Aplikacji, oraz na stronie https://

www.galeriaolimpia.pl/

8. Udziat w Konkursie jest dobrowolny.

0. Organizator o§wiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjna, ktorych wynik zalezy od przypadku, ani Zadng inng forma
gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

10.  Konkurs stanowi przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919-921 kodeksu
cywilnego.

11.  Uczestnik zobowigzuje si¢ do zapoznania si¢ z Regulaminem i przestrzegania
okreslonych w nim zasad.

12.  Celem Konkursu jest uatrakcyjnienie aplikacji Klubu Galeria Olimpia.



Zasady Gry

13.  Doprowadz matego Cuksa bezpiecznie do mety po drodze zbierajac jak najwiece]
choinkowych cukierkow.

14.  Kazdy zabrany cukierek to 20, 50 lub 100 dodatkowych punktow.

15.  Na swojej drodze musisz pokona¢ stado paskudnych Batwanow, a na koniec stoczy¢

walke z wyjatkowo nieprzyjemnym Yeti. Balwana mozna pokona¢ skaczac na niego z gory.
Niestety nie zadziata to na Yeti. Aby pokona¢ Yeti zrzu¢ na niego zo6tte pudetka.

16.  Aby rozpoczaé gre musisz wymieni¢ co najmniej 2 szasne na 10 gier. Startujesz majac
15 zy¢ Cuksa.

17.  Utrata kazdego zycia odejmuje 250 punktow od wyniku gry.

Ranking

18. Do Rankingu uczestnikow trafia tylko jeden - najlepszy wynik gry Uczestnika.
Oznacza to, ze w rankingu Uczestnik wystepuje tylko jeden raz, niezaleznie od tego, ile gier
ukonczyt.

19.  Pozycja w rankingu zalezy od ilo$ci uzyskanych punktow (im wigcej punktéw, tym
wyzsza pozycja). Jesli dwdch graczy uzyska tyle samo punktow wyzej w rankingu bedzie ten
z nich, ktory dokonat tego wczesnie;.

20.  Ranking zamykany jest o godzinie 20:00 w dniu 02.01.2024 r.

21.  Aplikacja pokazuje tylko pierwsze 100 pozycji w rankingu uczestnikow. Pozostali
Uczestnicy widzg komunikat o tym, Ze nie kwalifikuja si¢ do Rankingu Gry.

22.  UWAGA: wszystkie wyniki w Grze uzyskane przez graczy przed rozpoczeciem
Konkursu, a wigc przed godzing 12:00 w dniu 06.12.2023 r. nie wliczaja si¢ do Rankingu
Konkursu. Wyniki takie zostang usunigte z Rankingu Gry o godzinie 12:00 06.12.2023 r.

Nagrody

26. W Konkursie przewidziano nastepujace nagrody:

a. Miejsce 1 w Rankingu: Karta podarunkowa o wartosci 300 zt do Galerii Olimpia;
b. Miejsce 2 w Rankingu: Karta podarunkowa o warto$ci 200 zt do Galerii Olimpia;
c. Miejsce 3 w Rankingu: Karta podarunkowa o wartosci 150 zt do Galerii Olimpia;

d. Miejsca od 4 do 100 w Rankingu: 2 Szanse w programie lojalno§ciowym PREZENTY
ZA PARAGONY dostepnym w Aplikacji.

27.  Ostateczny Ranking zostanie ustalony w oparciu o wyniki z godziny 20:00 w dniu 02
stycznia 2024 r.

28. O Wygranej Uczestnik zostaje powiadomiony w Aplikacji —jego wynik 1 zaj¢te
miejsce w rankingu beda widoczne po godzinie 20:00, 02 stycznia 2024 r.

29.  Nagrody (punkty — Szanse w programie lojalno$ciowym) zostang dodane do konta
Uczestnika najpdzniej do dnia 12 stycznia 2024 r.

30.  Nagrody (karty podarunkowe do Galerii Olimpia) zostang dopisane do konta
uzytkownika do dnia 12 stycznia 2024. Uzytkownik otrzyma informacje poprzez aplikacje o
wygranej oraz o miejscu odbioru Karty.

31.  Nagrody zostang przekazane zgodnie z przepisami prawa podatkowego.



32.  Zwycigzca nie ma prawa zada¢ wymiany nagrody na inng nagrode lub jej ekwiwalent
pieni¢zny, nie ma prawa do przeniesienia roszczenia do odbioru nagrody na osobe trzecig.

Dane osobowe

33. Do zagrania w Grze, wymagana jest rejestracja Uczestnika w Aplikacji.

34.  Uczestnicy, ktorzy zarejestruja si¢ w Aplikacji, w tym przy okazji korzystania z innych
dostepnych w niej form promoc;ji (np. Programu Lojalno$ciowego) biorg udziat w Grze jako
zarejestrowani Uczestnicy. W tym wypadku wyniki gry uczestnika sa powiazane z jego
kontem w Aplikacji (poprzez nr telefonu).

35. Wspoladministratorami danych osobowych Uczestnikow sa spotki:

a. EPP PROPERTY MANAGEMENT sp. z 0.0. z siedzibg w Kielcach, adres: ul.
Swiqtokrzyska 20, 25-406 Kielce, oraz

b. EPP COMMUNITY PROPERTIES — PM SERVICES sp. z 0.0. z siedzibg z siedziba
w Kielcach, adres: ul. Swigtokrzyska 20, 25-406 Kielce

(nazywane dalej facznie ,,Administratorem”).

36.  Dane osobowe Uczestnikow sg przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,,RODQO”). Dane osobowe
przetwarzane sg zgodnie z Polityka Prywatno$ci, ktora dostepna jest w Aplikacji. Kazdy
Uczestnik przed przystagpieniem do Konkursu powinien zapoznac si¢ z trescig Polityki
Prywatnosci 1 zaakceptowac jej tresc.

Wymagania sprzgtowe

37.  Urzadzenie techniczne, dzieki ktéremu Uczestnik bierze udziat w Akcji (telefon typu
smartphone) musi spetnia¢ co najmniej ponizsze wymagania techniczne, aby méc
wspotpracowac z systemem informatycznym wykorzystywanym przez Organizatora:

a. mie¢ dostep do Internetu;

b. mie¢ odpowiednig predkos¢ tacza (powyzej 1Mbit/s);

c. mie¢ dostep do stron www — przegladarki www muszg by¢ odpowiednio skonfigurowane;
d. posiada¢ wbudowany aparat fotograficzny o rozdzielczosci minimum 1MB;

e. organizator zaleca uzycie przegladarki Google Chrome w wersji 80+ lub przegladarki
Safari w wersji 14+.

38.  Niespehienie przez Uczestnika wymagan technicznych okreslonych w ustgpie
powyzej (w szczegdlnosci nieprawidtowa konfiguracja urzadzenia lub oprogramowania)
moze prowadzi¢ do niemoznos$ci udziatu w Akcji.

39.  Korzystanie przez Uczestnika z ustug $wiadczonych zgodnie z Regulaminem nie
wiaze si¢ ze szczegolnym zagrozeniem wynikajacym z korzystania z ustug swiadczonych
droga elektroniczng, poza tym, ze ustugi te s3 powszechnie dostgpne w publicznej sieci
teleinformatyczne;.

Postanowienia koncowe



40.  Nad przestrzeganiem Regulaminu czuwa komisja, sktadajaca si¢ z nieparzystej liczby
osob (dalej: ,,Komisja”). W przypadku niespetnienia wymogow uczestnictwa okre§lonych w
Regulaminie lub w przypadku innego naruszenia postanowien Regulaminu, w tym
uzasadnionego podejrzenia, ze Uczestnik wszedt w posiadanie paragonéw — w sposob inny
niz w zwigzku z zakupem w ramach Akcji — jak rowniez w sytuacji, kiedy istniejg
uzasadnione zastrzezenia czy liczba paragondw zwiazana jest z zakupem jako konsument, a
ponadto w przypadku uzasadnionych zastrzezen co do oryginalnos$ci i autentycznos$ci czy
czytelnosci paragondw (np. przerobione, sfatlszowane itp.), Komisja decyduje o wykluczeniu
danego Uczestnika z udziatu w Akcji, a Uczestnik traci prawo do otrzymania Nagrody.

41. W zakresie weryfikacji przestrzegania Regulaminu, w przypadku watpliwosci
dotyczacych przestrzegania Regulaminu lub spetniania przez Uczestnika warunkoéw
uprawniajacych do udzialu w Akcji lub wydania Nagrody, Organizator moze zada¢ od
kazdego Uczestnika przedstawienia niezbednych dokumentow, a Uczestnik zobowigzuje si¢
zados$c¢uczyni¢ temu zadaniu w terminie do 3 (trzech) dni od jego przedstawienia.

42. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci co do zasad lub warunkéw okreslonych w
Regulaminie, Uczestnik moze przesta¢ Organizatorowi wiadomo$¢ na adres e-

mail: biuro@mallpromo.pl, a Organizator odpowie na takg wiadomo$¢ w terminie 7 (siedmiu)
dni roboczych od jej otrzymania.

43.  Uczestnik moze zglasza¢ do Organizatora wszelkie reklamacje dotyczace Akcji.
Prawo do sktadania reklamacji, przystuguje od dnia rozpoczgcia Akcji do dnia 12 stycznia
2024 roku. Reklamacja powinna by¢ ztozona w formie pisemnej (listem poleconym) na adres:
Mall Promo Sp. z 0.0., 30-656 Krakow, ul. Ossowskiego 3A lub w formie e-mail, na adres e-
mail Organizatora: biuro@mallpromo.pl, z dopiskiem ,,Reklamacja”. Organizator rozpatrzy
reklamacj¢ w ciggu 14 (czternastu) dni od jej otrzymania oraz powiadomi zgtaszajacego o jej
rozstrzygnigciu. Reklamacja powinna zawiera¢: imi¢, nazwisko, adres zglaszajacego, a takze
doktadny opis oraz wskazanie przyczyny reklamacji, jak rowniez okreslenie zadania.
Organizator moze przesta¢ odpowiedZ na reklamacjg¢ listem poleconym lub w formie
wiadomosci e-mail (jezeli zglaszajacy wskazat swdj adres e-mail). Niezaleznie od
postepowania reklamacyjnego Uczestnik Akcji ma prawo dochodzi¢ swoich praw w
postepowaniu sagdowym przed sagdami cywilnymi.

44.  Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie 1 warunkach
Akcji w czasie trwania Akcji, jezeli jest to uzasadnione celem Akcji 1 nie wptynie na
pogorszenie warunkow uczestnictwa w Akcji, z tym, Ze zmiany te nie mogg narusza¢ praw
juz nabytych przez Uczestnikow Akcji. Wszyscy Uczestnicy Akcji zostang o tym fakcie
powiadomieni poprzez zamieszczenie informacji na stronie galeriaolimpia.pl oraz w
Aplikacji. W szczeg6lnosci Organizator ma prawo do powigkszenia puli dostepnych nagrod
oraz do wydtuzenia okresu Akcji.

45.  Uczestnik moze w kazdej chwili zrezygnowac¢ z udzialu w Akcji, przesytajac
stosowang wiadomo$¢ email — na adres: biuro@mallpromo.pl.
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46.  Jezeli nie okreslono inaczej w niniejszym Regulaminie, Uczestnik moze komunikowaé
si¢ z Organizatorem drogg elektroniczng, pod adresem biuro@mallpromo.pl.

47. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje si¢ postanowienia
obowigzujacych przepisow prawa polskiego.

48.  Wszystkie spory wynikajace z realizacji zobowigzan w zwigzku z Akcji beda
rozwigzywane przez wlasciwy sad cywilny.
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