Regulamin Konkursu WYGRAJ PARYZ

§1

POSTANOWIENIA OGOLNE

. Organizatorem Konkursu Wygraj Paryz (zwanego dalej Konkursem) jest Moje Miasto Sp. z
0.0., ul. Grobelna 4, 95-200 Pabianice, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw pod numerem
KRS 0000310441 (zwana dalej Organizatorem).

. Konkurs odbedzie si¢ 14 lutego 2012 roku w godzinach 12.00-19.00 w Galerii Olimpia
(zwanej dalej Galerig) w Belchatowie (ul. Kolejowa 6, 97-400 Betchatow), nalezacej do
ECHO Investment SA z siedzibg w Kielcach 25-323, przy al. Solidarnosci 36, wpisana do
rejestru przedsiebiorcow pod numerem KRS 0000007025.

. Uczestnikiem Konkursu, na warunkach okre§lonych w Regulaminie, moga by¢
dwuosobowe zespoty (zwane dalej Zespotami). Kazdy Uczestnik Konkursu musi by¢
petoletni.

. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztonkowie ich
najblizszych rodzin, pracownicy Galerii Olimpia oraz cztonkowie ich najblizszych rodzin,
pracownicy 1 wlasciciele sklepow na zlokalizowanych na terenie Galerii Olimpia oraz
cztonkowie ich najblizszych rodzin, pracownicy ECHO Investment SA oraz cztonkowie ich
najblizszych rodzin.

. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Dane osobowe uczestnikoéw Konkursu beda
pobierane 1 przetwarzane zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych
osobowych (tekst jednolity Dz.U. z 2002, Nr 101, poz. 926 z p6zn.zm.) w celu
przeprowadzenia Konkursu, a takze w celach marketingowych Galerii Olimpia.
Administratorem danych osobowych zebranych podczas Konkursu jest Organizator - w
rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity
Dz.U. 22002, Nr 101, poz. 926.).

§2
ZASADY I PRZEBIEG KONKURSU

. Zasady 1 przebieg konkursu okre$la niniejszy Regulamin Konkursu (zwany dalej
Regulaminem).

. Do wzigcia udzialu w Konkursie uprawnia wypetnienie Kuponu Konkursowego (zwany
dalej Kuponem) i wyrazenie zgody na zapisy niniejszego Regulaminu w formie pisemne;.
Kazdy Zespot moze wypehic tylko jeden Kupon Konkursowy. Jedna osoba moze wzia¢
udziat w Konkursie maksymalnie w ramach jednego Zespotu.

. Kupony do wypehienia otrzymajg Zespoty, ktore okazg si¢ paragonem za zakupy w dniach
9.02.2013 — 14.02.2013 z dowolnego sklepu zlokalizowanego w Galerii Olimpia na kwote
minimum 50 zi.

. Kupony bedzie mozna wypeti¢ w dniu Konkursu, w godzinach 12.00-17.00 w Galerii
Olimpia.

. Zespoty, po wypehieniu Kuponow, przystapia do zadania zr¢cznosciowego. Zadanie bedzie
polegato na jak najszybszym ulozeniu puzzli. Wynik kazdego Zespotu, mierzony przy
pomocy stopera z doktadnosciag do setnych sekundy, zostanie zapisany na Kuponie. Kazdy
Zespol bedzie miat tylko jedng szans¢ na ulozenie puzzli.

. Do rundy finatowej Konkursu zostang zakwalifikowane Zespoty, ktore uzyskaty 10
najlepszych czaséw w zadaniu zrecznosciowym. Wyniki zostang ogloszone przez
prowadzacego Konkurs pomiedzy 17.00 a 17.30.

. Zespoty muszg by¢ obecne na miejscu Konkursu w chwili odczytywania wynikow przez
prowadzacego. Kazdy zespodt zostanie wyczytany trzykrotnie. Niezgloszenie si¢ do
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prowadzacego w najpozniej w chwili trzeciego wyczytania dyskwalifikuje Zespdt, a do
najlepszej 10 automatycznie kwalifikuje si¢ Zespot z kolejnym najlepszym wynikiem.
Pierwsza runda finatlowa konkursu rozpocznie si¢ pomiedzy 17.30 a 18.00. Uczestnicy
rundy finatowej beda musieli wykazac¢ si¢ znajomoscig siebie, drugiego cztonka Zespotu,
wzajemnej relacji obu cztonkdéw Zespotu oraz refleksem.

Cztonkowie Zespolow zostang rozdzieleni 1 zajmg oddalone od siebie miejsca, siadajagc w
rzgdzie obok cztonkéw innych zespoldw, zas plecami do cztonkow swojego zespotu.
Otrzymajg Karty Konkursowe, na ktorych wpisza imi¢ 1 nazwisko swoje oraz drugiego
cztonka Zespotu. Przestrzen pomiedzy cztonkami wszystkich Zespoléw zajma pracownicy
Organizatora.

Prowadzacy Konkurs przeczyta 20 pytan konkursowych, zachowujac 10-sekundowe
przerwy. Uczestnicy Konkursu po ustyszeniu kazdego pytania bedg mieli 10 sekund na
wpisanie prawidlowej odpowiedzi w odpowiedniej rubryce na Karcie Konkursowej. Po
uptynieciu 10 sekund od przeczytania ostatniego pytania konkursowego przez
prowadzacego, wszyscy uczestnicy odtoza dhugopisy i podniosg Karty Konkursowe do gory.
Pracownicy Organizatora zbiorg Karty.

Za kazdg prawidlowa odpowiedz uczestnicy Konkursu otrzymaja 1 punkt. Przez prawidtowa
odpowiedz rozumie si¢ odpowiedz na temat, identyczng w znaczeniu, mozliwg do
odczytania przez Jury konkursu.

Konkurs zostanie przeprowadzony w duchu zasad fair play. W czasie trwania kolejnych
rund finatowych Uczestnikom nie wolno si¢ komunikowaé, podpowiadaé, korzysta¢ z
podpowiedzi 0sob trzecich, korzysta¢ z zadnych narzedzi, ktore mogtyby utatwic
komunikacje, wplyna¢ na wyniki Konkursu badz wypaczy¢ je. Kazda proba i kazde
dzialanie, ktore przez pracownikéw Organizatora zostanie zinterpretowane jako ztamanie
zapisOw niniejszego Regulaminu, oznacza¢ bedzie dyskwalifikacj¢ calego Zespotu i brak
mozliwos$ci ubiegania si¢ o nagrode gtdéwna.

Po zakonczeniu pierwszej czesci rundy finatowej, punkty zostang podliczone, a prowadzacy
wskaze zespoty, ktore zakwalifikowaly si¢ do drugiej rundy finatowej. Do drugiej rundy
finalowej zakwalifikuje si¢ 6 zespoldw, ktore zgromadzi najwigkszg liczbe punktéw. W
przypadku identycznej liczby punktow, liczba zespotéw zakwalifikowanych do drugiej
rundy finatowej moze zosta¢ zmniejszona do 5 lub powigkszona do 7. Jezeli wigcej
zespolow zdobedzie identyczng liczbg punktow, o kwalifikacji do drugiej rundy finalowej
przesadza czasy uzyskane w probie zrgcznosciowej (uktadanie puzzli), o ktorej mowa w §2
pkt. 4 niniejszego Regulaminu.

Druga runda finalowa odbedzie si¢ na identycznych zasadach, jak runda pierwsza. Do
Wielkiego Finalu zakwalifikujg si¢ tym razem trzy najlepsze Zespoty.

Na czas Wielkiego Finalu czlonkowie Zespotéw zostang podzieleni przez Organizatora.
Jeden cztonek Zespotu przyjmie role¢ Pytanego, drugi — Odpowiadajacego. ,,Pytani”, w
ustronnym miejscu niedostepnym dla ,,Odpowiadajacych”, udzielg odpowiedzi na 20 pytan
dotyczacych obu cztonkdéw Zespotu oraz ich wzajemnej relacji. Nastepnie usiagda na
wskazanych miejscach przed scena, tytem do niej. Na scen¢ wprowadzeni zostang
»Odpowiadajacy”. Prowadzacy konkurs zada kolejno kazdemu ,,Odpowiadajacemu” 20
pytan, na ktore wczesniej odpowiedzieli ,,Pytani”. Na kazda odpowiedz ,,Odpowiadajacy”
bedzie miat nie wigcej niz 10 sekund. Pracownik Organizatora bedzie na biezaco zaliczat
punkty dla Zespotu za kazdg prawidtowa odpowiedz udzielong przez ,,Odpowiadajacego”.
O kolejnosci udzielania odpowiedzi przez ,,Odpowiadajacych” decydowac bedzie czas
uzyskany w czasie proby zrecznosciowej (uktadanie puzzli), w tym sensie, ze jako pierwszy
odpowie cztonek Zespotu z najstabszym czasem.

O zwycigstwie w Wielkim Finale decydowac bedzie liczba punktéw uzyskanych w Wielkim
Finale. Jezeli wigcej zespotéw zdobedzie identyczng liczbe punktow, o kwalifikacji do
drugiej rundy finatowej przesadza czasy uzyskane w probie zrecznosciowej (uktadanie
puzzli), o ktérej mowa w §2 pkt. 4 niniejszego Regulaminu.



18. Zwycigzcy Konkursu przystuguje Nagroda Giowna.
19. Zwycigzcy Konkursu maja obowigzek pokwitowac odbiér nagrody, podajac swoje imig¢ i
nazwisko oraz adres zamieszkania.

§3
NAGRODA GLOWNA

1. Nagroda gtéwng jest wycieczka do Paryza wraz z naleznym podatkiem od nagrod.
e Termin wyjazdu: 1.05.2013 —5.05.2013
* Wycieczka do Paryza obejmuje: przejazd autokarem LUX, 2 noclegi, 2 $niadania,
ubezpieczenie Signal Iduna Travel, opieke pilota.

2. W konkursie przewidziane sa nagrody dodatkowe dla uczestnikoéw konkursu, ktorzy
zakwalifikuja si¢ do finatu.

§4
ZASADY POSTEPOWANIA REKLAMACYJINEGO

1. Reklamacje moga by¢ zglaszane najp6zniej do dnia 20.02.2013 roku. O zachowaniu terminu
do wniesienia reklamacji decyduje data stempla pocztowego, z zastrzezeniem, iz pod uwage
beda brane przesytki zawierajace datg stempla pocztowego zgodng z powyzszym terminem,
ktére wptynely do siedziby organizatora nie pdzniej niz do dnia 22.02.2013 roku.
Reklamacje zgtoszone po terminie nie bedg rozpatrywane.

2. Reklamacje rozpatruje Komisja. Rozpatrzeniu podlegaja wytacznie reklamacje zgloszone w
formie pisemnej (listem poleconym) na adres siedziby Organizatora z dopiskiem na
kopercie ,,REKLAMACJA - KONKURS WYGRAJ PARYZ”.

3. Rozpatrywanie reklamacji trwa 14 dni liczonych od dnia jej otrzymania, jednak nie poznie;j
niz do dnia 4.03.2013 roku. Po wyczerpaniu postgpowania reklamacyjnego uczestnikowi
przystuguje prawo do dochodzenia nie uwzglednionych roszczen w sadzie wlasciwym ze
wzgledu na siedzib¢ organizatora Konkursu.

§5
ODPOWIEDZIALNOSC ORGANIZATORA

1. Odpowiedzialno$¢ Organizatora wobec Uczestnika nie przekroczy wartosci 1 liczby nagréd
w Konkursie.

§6
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zwycigzcy nagrody nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczeg6lnych wiasciwosci
nagrody ani do otrzymania jej ekwiwalentu (pieni¢znego, rzeczowego). Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci za jako$¢ 1 uzyteczno$¢ wygranej przez laureata Konkursu
nagrody (w tym odpowiedzialno$ci z tytutu gwarancji lub r¢kojmi za wady rzeczy bedacej
nagrodg). Odpowiedzialnym z tego tytutu jest osoba udzielajgca gwarancji (producent,
dystrybutor, sprzedawca).

2. Organizator o§wiadcza, iz nagrody zostang przekazane Uczestnikom - Laureatom zgodnie z
przepisami prawa podatkowego.

3. Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z zapoznaniem si¢ Uczestnika z trescig
niniejszego Regulaminu i wyrazeniem zgody na zawarte postanowienia w niniejszym
Regulaminie.



. Wszelkie ewentualne spory mogace wynikna¢ ze stosunkow objetych Konkursem beda
rozstrzygane przez sad powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora.

. Wszystkie tre$ci zawarte w materiatach reklamowo-promocyjnych majg charakter jedynie
informacyjny. Moc prawng maja jedynie postanowienia niniejszego Regulaminu 1
obowigzujace przepisy prawa.

Ostateczna interpretacja niniejszego Regulaminu nalezy do Organizatora.



